Ao chegar para dar aula...
Ligue o Computador e Projetor; Agora tem um Monitor no PC em cada Anfiteatro.
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2. Entre no EasyMP Network para se conectar com o Projetor ...
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Seleccione um projector & ligue-o.
Estado Nome do projector 551D Intensidade de sinal
ANFIO7

Actuslizar lista Guardar no perfil Eliminar lista

[ Desactivar interrupg 3o de ligag3o
Definit opgdes

Utlizar vaios visores
Ligar

Sol problemas
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3. Selecione o Projetor do Anfiteatro que vocé se encontra e clique em LIGAR.
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Seleccione um projector e ligue-0.

Estado Nome do projector ~ SSID
B <, 1P Network Projection Ver.2.88
Introduiza a palavia-chave moslrada no ecis do

piojector.
ANFIO7

1

Y rojector
Palavra-chave

Cancelar
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[ Desactivar intenupe3o de ligag3o

Utiizar varios visores

Intensidade de sinal

Defini opgdes

Sol problemas
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Ligar

4. Digite no computador a PALAVRA-CHAVE que se encontra na tela projetada.

Configu

‘1”& Nome do proji'ctor: ANFIO7
SSID : Auto(----)
17 IP : Rapido

Mudar a fonte.
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5. Voce estd conectado.

Easy
Network..

s as on vcosm i g e (84

Desligar »

o = | 11:11
H O Digite aqui para pesquisar s = A D) e M




